Jeu du Chapeau

Mise en place du jeu : positionner 16 papiers
(un par espece) + 1 chapeau/bol + chronometre sur 60
secondes + une feuille de score + 2 équipes.

But : faire deviner le plus de mots en 3 manches. Chaque
mot devineé rapporte un point a son equipe.

Déroulement : les équipes jouent chacune leur tour.

A chaque tour, un(e) joueur(euse) de l'équipe fait deviner un
maximum de mots a ses coéquipiers(eres) en 60 secondes.
Il peut passer ceux qu’il n'‘arrive pas a faire deviner. Les
coéquipier(éres) peuvent proposer autant de réponses qu'ils
veulent. A la fin du temps imparti, les mots non trouvés
retournent dans le chapeau. Lorsque celui-ci est vide, la
manche suivante commence.

Manche n°1 — A la découverte des mots du chapeau
On peut dire tout ce qu'on veut pour faire deviner le
mot.

A savoir :

— interdit de faire des bruits

— interdit de mimer ou de désigner (pointer du doigt)

— interdit de faire référence a l'orthographe du mot

— interdit de prononcer le mot, une partie du mot, un mot
de la méme famille ou une traduction du mot

Manche n°2 — Mot-clé — On ne peut dire qu'un
seul mot pour faire deviner chacun des mots du
chapeau.

A savoir :

— interdit de faire des bruits

— interdit de mimer ou de désigner (pointer du doigt)

— interdit de prononcer le mot, une partie du mot, un mot
de la méme famille ou une traduction du mot



Manche n°3 — Les mimes — On doit faire deviner les

mots uniquement en mimant.

A savoir :

— interdit de faire des bruits ou de parler

— interdit de désigner

— aucun son ne doit sortir de la bouche du joueur

Nom des espéces a mettre dans le chapeau :

JA T o Go’rgono- Ver arblrl*e
céphale de Noél
Spirographe Eponge Perle de mer
tonneau
Eponge tube Grande crevette Crabe fléche
nettoyeuse
Pagre Poisson coffre Poisson lion
Sergent major Poisson Poisson
perroquet trompette
Poisson
chirurgien

Feuille de score — jeu du chapeau

Equipe A Equipe B
Manche z 3
Mots trouveés Mots trouvés
Manche 1 - On dit tout
Manche 2 — Mot-clé
Manche 3 — Mime

Total




